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Gra wideo na liscie szkolnych lektur
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0Od 2021 roku w spisie lektur dostepna jest pozycja pod tytulem ,This War of mine”. To
nietypowa mozliwos¢ jeszcze jak na polskie realia, poniewaz to pierwsza gra wideo
dopuszczona przez Ministerstwo Edukacji Narodowej.

Cho¢ sama gra powstata w 2014 roku i w zasadzie od samego poczatku aspirowata jako mozliwos¢
wykorzystania w celach edukacyjnych. Przez dziesie¢ lat na rynku sprzedato sie okoto 9 milionéw
egzemplarzy i jest tez kulturowym fenomenem prezentowana w wielu miejscach na swiecie. Jednym
z nich jest Muzeum Sztuki Nowoczesnej w Nowym Jorku.

W tym miejscu trzeba zaznaczy¢, ze lektura jest dostepna w formie opcjonalnej (za darmo), wiec
nauczyciel moze wykorzystywac¢ material, jesli uzna za stosowne. Material przeznaczony jest dla
uczniow szkot srednich.

Gra wideo opowiadajaca o losach cywiléw usitujacych przetrwaé w miescie ogarnietym przez konflikt
zbrojny. Gra powstata w oparciu o analize szeregu wojen z ostatnich kilkudziesieciu lat. Wydarzenia



takie jak Powstanie Warszawskie, Szturm Groznego, czy wojna w Syrii byly analizowane szczegdlnie
pod katem loséw ludnosci cywilnej. W procesie tworzenia gry uwzgledniono takze badania ukazujace
wplyw traumatycznych przezy¢ na psychike dorostych i dzieci. Z kolei relacje naocznych swiadkow
oblezenia Sarajewa postuzyly twércom za gtéwna inspiracje.

[[[1844]]]

We wspotpracy z twércami gry zostaly takze opracowane materialy o charakterze edukacyjnym do
wykorzystania podczas prowadzonych zaje¢. Zachwytu nad wprowadzeniem pierwszej gry na liste
lektur nie ukrywa Dominika Urbanska - Galanciak, dyrektor Stowarzyszenia Producentéw i
Dystrybutoréw Gier Video (SPiDOR).

- Uwazam to za bardzo wazny krok w naszej edukacji i mam wielka nadzieje, ze nie poprzestaniemy
na jednym tytule. To jest konieczny kierunek, wiele badan pokazuje, ze musimy na lekcjach wtaczac
interakcje - przyznaje zarzadzajaca SPiDOR.

Dominika Urbanska podkresla, ze sam pomyst jest korzystnie przyjety przez mtodziez.

Musimy sobie zda¢ sprawe, ze kazde kolejne pokolenie beda wychowane na wirtualnej
rzeczywistosci. Nie ma tez, co ukrywac, ze oni zyja grami i to jest jedno z wielu mozliwosci, aby do
nich efektywnie dotrzec.

Dominika Urbanska, dyrektor Stowarzyszenia Producentéw i Dystrybutoréw Gier Video (SPiDOR).

Wielu nauczycieli i to nie tylko przedmiotow humanistycznych zauwaza, ze gry komputerowe maja
takze swaoje plusy, wybiegajac poza kwestie samej lektury. Dzieki pitkarskiej grze FIFA szybciej
przyswajane sa na geografii stolice czy tez flagi krajow. Simsy pozwalajq na szybsze przyswojenie
jezyka angielskiego. Fenomenem jest tez Minecraft.
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- Minecraft na niezwykle duzo mozliwosci edukacyjnych z takich zakresow jak: programowanie,
geografia czy nawet zagadnienia klimatyczne - wymienia Dominika Urbanska.

Na wazna role gier wideo w edukacji zwraca uwage réwniez Ilona Pietrowska, dyrektor zespotu
ekonomiczno-administracyjnego oswiaty w Lipcach Reymontowskich, ktéra uczestniczyta w
ubiegtorocznej konferencji w Portugali pod hastem ,Gamification in Adult Education” (grywalizacja).

POMOCNE NARZEDZIE DLA RODZICOW!

"Zapytaj o gry" to strona, gdzie rodzice grajacych dzieci znajda wszystkie niezbedne
informacje, aby zapewni¢ swoim pociechom bezpieczna rozrywke.

Kazda gre mozesz sprawdzi¢ tutaj:_(LINK)

- Badania pokazuja, ze wielu mtodych chirurgéw, grajac w gry rozwija czesci mozgu, ktére moga


https://zapytajogry.pl/?fbclid=IwZXh0bgNhZW0CMTAAAR20za_Sgzbc-ZDpXNu8QoeeW-VxRrnN5SE5VyRk_q5h_EZav081Yqp_JEw_aem_ATLMwf9IVag-fVGEKCKbt01XEhF_yuI64hswVMaeJPDMDc2PhexI-hOeScDkueH2G3DUEtQe0BlxBnvWVoCufNLQ
https://zapytajogry.pl/?fbclid=IwZXh0bgNhZW0CMTAAAR20za_Sgzbc-ZDpXNu8QoeeW-VxRrnN5SE5VyRk_q5h_EZav081Yqp_JEw_aem_ATLMwf9IVag-fVGEKCKbt01XEhF_yuI64hswVMaeJPDMDc2PhexI-hOeScDkueH2G3DUEtQe0BlxBnvWVoCufNLQ

wplynaé na wieksza precyzje podczas operacji. To pokazuje, ze musimy wyciggac jak najwiecej
pozytywnych aspektdéw wilasnie z tej dziedziny - méwi Ilona Pietrowska.

’

Na koniec warto zaznaczy¢, ze podczas wybuchu konfliktu w Ukrainie tworcy gry , This war of mine’
wypuscili specjalng edycje. Dochdd z zakupionych egzemplarzy przeznaczono na Czerwony Krzyz w
Ukrainie. Zebrano milion dolarow.

SPIDOR czyli Stowarzyszenie Producentow i Dystrybutorow Gier
Wideo

Organizacja tworzy przede wszystkim odpowiedzialna przestrzen dla rozwoju branzy gier
wideo w Polsce, oparta na trzech filarach:

OCHRONA: Ochrona matoletnich przed dostepem do tresci nieadekwatnych do wieku.
INFORMAC]JA: Dostarczanie danych dotyczacych rynku gier wideo. Upowszechnianie zasad
etyki zawodowe;j.

WSPOLPRACA: Wspétpraca z administracja panstwowa i organizacjami pozarzadowymi.

PRAKTYCZNY PORADNIK DILA NAUCZYCIELA:

Stowarzyszenie udostepnia miedzy innymi specjalny poradnik dla gier wideo w
szkole, a jednoczesnie wytyczne dla efektywnego ksztatcenia.

Opracowanie znajduje sie tutaj: (LINK)

Zrédlo: https://eglos.pl/aktualnosci/item/43457-gra-wideo-na-liscie-szkolnych-lektur


https://spidor.pl/wp-content/uploads/2022/06/Korzystanie-z-gier-edukacyjnych-w-klasie.pdf?fbclid=IwZXh0bgNhZW0CMTAAAR3uiSFuOXbh4ikRQ1LGyCmZU1g3IW-wPzVnMNHMFPNAu6YDWPVAwXY5MuE_aem_ATI3GTleRQEpMRtjp19nqDAYBRZrGfMnaNtCnGUVxDHapbnRShIca9oEKGJ8iGgTmUDPHDiiyRG_KQTPd2JT_1gl

